46. metsameeste kutsevoistlused 2014.a

Stendivoistluse juhend

1. Saeketi vahetus

1.1 Uldine informatsioon:

Voistleja peab sae I6ikeosa lahti votma, keti maha vétma, plaadi imber pé6rama ja vahetusketi
peale panema, pingutades keti niiviisi, et saag oleks valmis kasutamiseks jargneval vdistlusalal —
kombineeritud jarkamisel

Kui ketivahetus on tehtud kehvasti ja kett jaab korralikult pingutamata ning vdistleja ei saa teha
jargmist ala, tohib ta ketti pingutaa, kuid talle maaratakse 50 karistuspunkti.

Kui kahel jargmisel alal kett kiilub kinni vdi tuleb maha vdi tulevad kinnitusmutrid lahti, saab vdistleja
tagantjarele saeketi vahetuse eest null punkti.

* Vaistluslaua mdétmed on 1,5 m x 0,7 m, kdrgus 0,8 m.

» Stardi eel on lauale lubatud panna ainult kontrollitud saag koos vahetusketiga ja véti.
Stardijoon asub lauast 1 m kaugusel
Vdistleja seisab mdlema jalaga stardijoone taga.

* Vadistleja tohib Glesande teostada ilma kaitsekiivri, -kinnaste, metsatddjaki/sviitri, ndokaitse ja
kérvaklappideta; kasutada tuleb turvapukse ja kaitsesaapaid ning esmaabipakki.

1.2 Saeketi vahetuse ettevalmistamine

Saagi kontollitakse tagamaks selle vastavus tehase standardile. Tema osi ei tohi olla
eemaldatud, tikkpoldid ei tohi olla lihendatud ja peavad olema standardsed.

Kohtunik kontrollib keti pingsust; see peab olema piisavalt tugev. Keti kiilgmised lilid peavad
puudutama plaadi alumist serva.

Mutreid pingutatakse, kasutades automaatvétit, mille véimsus on seatud 2,0 Nm.

Kohtunik margistab plaadi ning asetab kontrollitud sae voistluslauale.

Saevdti asetatakse lauale.

Saag maaratakse gruppi.

Vaistleja kasi kontrollitakse, kas neil on vigastusi. Leitud vigastused margistatakse.

Luhimat saehammast kontrollitakse mdlemal ketil (véahmalt 3 mm).

VVVVVY ¥V V

1.4 Start ja finish
Ajavétt algab kui kohtunik on andnud ,start® kaskluse ja 16peb kui véistleja asetab vétme tagasi lauale.

Punktide omistamine:

» Aeg (vt tabel 9)

» Karistuspunktid tldiste td6ohutunduete rikkumise eest (vt tabel 1)
» Karistuspunktid ebakorrketse lilesande sooritamise eest.

1.6 Saeketi vahetuse teostamine

Olles paigaldanud sae lauale, asub vdistleja ise stardijoonele, mis on lauast 1 m kaugusel.
Stardimarguande jarel, kui aeg jooksma hakkab, tegutseb vdistleja jargnevalt:
* astub laua juurde;

e keerab mutrid lahti;

* kui vaja, eemaldab siduri(kinnitus)katte;

* eemaldab keti;

* pOorab plaadi imber;

* paigaldab vahetusketi, vajadusel ka pingutab selle;

* paigaldab sidurikatte ja mutrid;

* pingutab mutrid;

* asetab tooriista lauale;

* naaseb stardijoone taha.



Kui ala on sooritatud ootab védistleja kohtuniku juhiseid.

Kui tdlesanne on tehtud, voib vbistleja seista selliselt, et ta saaks m&6tmist pealt vaadata, kuid ta ei
tohi sekkuda ega ise mddta. Vadistlejal on digus esitada kirjalik kaebus tulemuste suhtes 30 min jooksul
protokolli saamisest.

1.7 M66tmine ja hindamine
Ulesande taitmise eest saab punkte jargmiselt:

Aeg: Aega mdddetakse kahe stopperiga. Punkte antakse vastavalt tabelile 9.

Tabel 1
Grupp 1/ aeg Grupp 2 / aeg Punkte
etc. +2 punkti /0.5 sec etc. +2 punkti / 0.4 sec
14.6 - 15.0 9.8-10.1 114
15.1-15.5 10.2-10.5 112
15.6 - 16.0 10.6 - 10.9 110
16.1-16.5 11.0-11.3 108
16.6 - 17.0 11.4-11.7 106
17.1-17.5 11.8-12.1 104
17.6 - 18.0 12.2-12.5 102
18.1-18.5 12.6-12.9 100
18.6 - 19.0 13.0-13.3 99
19.1-19.5 13.4-13.7 98
19.6 - 20.0 13.8-14.1 97
20.1-20.5 14.2-14.5 96
20.6-21.0 14.6 - 14.9 95
21.1-215 15.0-15.3 94
21.6-22.0 15.4 -15.7 93
22.1-225 15.8 - 16.1 92
22.6-23.0 16.2-16.5 91
23.1-235 16.6 - 16.9 90
23.6-24.0 17.0-17.3 89
24.1-245 17.4-17.7 88
246 -25.0 17.8-18.1 87
25.1-255 18.1-18.5 86
25.6 - 26.0 18.6 - 18.9 85
26.1-26.5 19.0-19.3 84
26.6 - 27.0 19.4 -19.7 83
271-275 19.8 - 20.1 82
27.6 -28.0 20.2-20.5 81
28.1-29.0 20.6-21.2 80
29.1-30.0 21.3-21.9 79
30.1-31.0 22.0-22.6 78
31.1-32.0 22.7-23.3 77
32.1-33.0 23.4-24.0 76
33.1-34.0 24.1-24.7 75
34.1-35.0 24.8-254 74
35.1-36.0 25.5 - 26.1 73
36.1-37.0 26.2 - 26.8 72
37.1-38.0 26.9-275 71
38.1-39.0 27.6-28.2 70
39.1-39.5 28.3-28.6 69
39.6 - 40.0 28.7-29.0 68
etc. -1 punkt/ 0,5 sec etc. -1 punkti/ 0.4 sec




Karistuspunkte antakse jargnevatel puhkudel:

Keti ja/voi pingutusmutri mahapillamine
Keti ja/vbi pingutusmutri mahapillamise eest (voistleja vdtab selle Ules ja jatkab llesande taitmist),
trahv 20 punkti.

Plaat jaab pooramata
Trahv 50 punkti.

Kett jaab korralikult pingutamata
Kui keti ja plaadi vahele jaab pilu, trahv 50 punkti.
Kohtunik ei tohi ketti katsuda kui ta selle pingsust kontrollib.

Vigastus, mis pohjustab verejooksu
Trahv 20 punkti.

Karistuspunktid to6ohutusnouete rikkumisel

Nr | Uldiste toéohutusnduete rikkumised 1 Kan;tuspt;nktld‘tl Ala 5
1 | Kutseta vbistlusplatsile ilimumine 50 | 50 | 50 [ 50 | 50
2 Kaitsevarustusgta _(kirjdad, lﬁii_.ver, néokaitse, korvaklapid, 20 | 20 | 20 | 20 | 20
saapad, turvapiksid, jakk) td6tamine

3 | Sae ebadige kaivitamine (Joon. 1) 30 30 | 30 [ 30
4 | Keti puudutamine té6tava mootori korral 50 50 | 50 | 50
5 | Liikumine pddrleva ketiga 20 20 | 20 [ 20
6 | Saag ei kdivitu 5 min jooksul 30 30 | 30 | 30
7 | Pddrleva ketiga sae hoidmine Uhe kdega 20 20 | 20 | 50
8 | Arstiabi mittevajava vigastuse eest 20 [ 20 [ 20 | 20 | 20
9 [Arstiabi vajava vigastuse eest 50 | 50 [ 50 | 50 | 50
10 | Puudub esmaabipakk Stardikeeld

Saega manipuleerimine peale soorituse 16ppu

Voistleja soovil voi kohtuniku néudel vdib/peab mittekorrektselt kinnitatud keti uuesti pingutama.
Saagi kontrollitakse tagamaks, et kett on korralikult kohale asetatud ja kdik kruvid on fikseeritud ja
pingutatud. Trahv 50 pukti kui v8istleja pingutab ketti uuesti.

Mittekorrektne keti paigaldamine:
Kui vdistleja ei paigalda kdiki osi, saab ta ala eest null punkti.

Kehvasti paigaldatud kett:

Kui lombineeritud jarkamisel kett vdi sidurikatte mutter tuleb ara , saab voistleja ,Saeketi vahetamise’
eest null punkti.

Lisaks saab vdistleja 0 punkti vastava ala sooritusaja eest. Ta tohib I6petada llesande aladel
jargmisel alal

2. Kombineeritud jarkamine.

2.1 Uldine informatsioon:

Vaistleja 16ikab jargem6dda igast pakust Uhe ketta. Esiteks sooritab ta altldike lUles 10cm-se punase
marktriibu suunas, siis Ulaltidike alla. Ketaste paksus peab olema vahemalt 30 mm, kuid mitte Ule
80 mm. See kehtib mélema paku kohta.

Igal palgil peab I6ige olema taisnurga all palgi kesktelje suhtes.

Palgi mdlemal kuljel on selle pikitelje suunas tdmmatud 10 cm laiused triibud. Nii Glalt- kui altldige
tuleb juhtida nendesse triipudesse, kuid ei tohi nendest véalja minna. Palgi tlaosale on témmatud
20 cm laiune roheline triip, mis naitab, kust tuleb alustada Ulaltldiget.



2.2 Voistluskoha ettevalmistamine:

Vaistlusplatsile on paigaldatud kaks paralleelselt asetsevat saepukki.

Kummalegi on paigutatud Gmaraks treitud 35 cm labim&6duga palk (vt joon 19).

Pakud on horisontaaltasapinna suhtes 7° vérra kaldu nii, et langused on vastassuunalised.

Uhe palgi telg peab asetsema léikekohal maapinnast 70 cm ja teisel 40 cm kdrgusel.

Paku mdlemal kiiljel on selle pikitelje suunas témmatud 10 cm laiused punased triibud. Nii Ulalt-

kui altldige tuleb juhtida nendesse triipudesse, kuid ei tohi nendest valja minna (vt joon 19).

Paku ulaosale on tdmmatud 20 cm laiune triip, millest 10 cm keskteljest paremale ja 10 cm vasakule.

Joon. 19: Palkide kohale asetamine
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Stardijoon margitakse vasakule ja paremale 2 m kaugusele palkidest. Voistleja valib kummalt poolt ta
soovib startida (vt joon 20).

Joon. 20: Pukkide kohale asetamine
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2.3 Voistlusala ettevalmistus

Enne voistlust peab:

» Palkide kdrguse fikseerima

» Palkide otspinna Idikama taisnurga all tive telje suhtes

» Vaistleja stardinumber tuleb kirjutada palgi otsale enne Ulesande sooritust.
Peale iga voistleja sooritust taastatakse palgil taisnurk.

2.4 Start ja finish
Stardikdsu annab kohtunik ja aeg peatub kui teine ketas maapinda puudutab.



2.5 Soorituse hindamine

Voistluslilesanne loetakse taidetuks siis, kui mélemad kettad on maad puudutanud.
Kui Uks vdi mélemad kettad maha ei kuku, ei saa vdistleja ala eest punkte.

Kehvasti paigaldatud kett:

Kui kett kiilub kinni, tuleb plaadilt maha vai kui sidurikatte mutter tuleb lahti, ei saa vdistleja sooritusaja
eest punkte Kombineeritud jarkamisel. Ta tohib keti uuesti pingutada ja tlesande I6petada. Sellisel
juhul saab vadistleja tagasiulatuvalt 0 punkti Saeketi vahetamise eest. Kéiki teisi mddtmisi hinnatakse
nagu tavaliselt.

Sae voéimsus:

Punkte saab séltuvalt sae mootorivdimsusest kuupsentimeetrites:
Grupp 1 - 46-55 cm®

Grupp 2 - => 56 cm®

Punkte antakse jargmiselt:

Sooritusaja eest vastavalt tabelile

Vertikaalldike eest (vt tabel 11)

Loiketasandite vahe (vt tabel 12)

Karistuspunktid Uldiste td6ohutusnduete rikkumise eest (vt tabel 1)
Karistuspuktid mittekorrektselt sooritatud lilesande eest
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2.6 Kombineeritud jarkamise ettevalmistamine

Voistleja 1aheb enda poolt valitud stardijoone taha, kaivitab sae ning asetab selle juhtplaadiga
stardijoone taha, mis on palgist 2 m kaugusel ning ootab kohtuniku kasklust. Peale stardisignaali mil
algab ajavétt, tegutseb vdistleja jargnevalt:

vbtab sae ning liigub esimese palgi juurde;

sooritab I6ike alt punaste 10 cm triipudeni;

paastab sae I6iketeest valja ning eraldab ketta palgist I16ikega lalt;

alustab Idikamist rohelise varviga margitud alas ning I6petab punastel 10cm triipudel;
peatab keti;

liigub jargmise palgi juurde, kus kordab Idiget alt ja Ulalt;
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Kui tlesanne on I6petatud annab vdistleja sae kohtunikule ning saeketi pingsust enne jargmist ala ei
tohi reguleerida. Vdistleja ootab kohtuniku juhiseid.

Kui Glesanne on tehtud, vdib vbistleja seista selliselt, et ta saaks mddtmist pealt vaadata, kuid ei tohi
sekkuda ega ise mddta. Nii voistlejal kui véistkonna juhil on digus esitada kirjalik kaebus tulemuste
suhtes 30 min jooksul protokolli saamisest.

2.7 M66tmine ja hindamine

Koik mbotmised kirjutatakse saetud kettale koos vdistleja stardinumbriga. Punkte antakse jargmiselt:

Aeg:
Aega moddetakse kahe stopperiga ning protokolli kirjutatakse kahe keskmine (vt tabel 10).
Tabel 10
Grupp 1 | Grupp2 | Punkte
jne. +1 p. iga sek. eest
25 22 55
26 23 54
27 24 53
28 25 52
29 26 51
30 27 50
jne. —1 p. iga sek. eest




Loike ristsus: (4 mdotmist)

Léike ristsust mdddetakse mdlematel palkidel nii vertikaalselt kui horisontaalselt, Iabides palgi
kesktelge, optilise nurgamddtjaga, tapsusega 30 nurgaminutit (vt joon 21). Ldigete kdrvalekalle
ristitasandist tuleb kirjutada ketastele. Maksimaalselt saab Uhe palgi kohta 30 punkti (vt tabel 11).
e 11).

Joon. 21: Ldigete ristsuse mdotmine

17.5cm

4 mootmist

Kui I6igete puutepunkt on nihkes, tuleb mélemad nurgad mddta tapselt punase riba keskelt. Kohtunik
hindab visuaalselt kohta, kust tehakse md&tmine (vt joon 22). Arvestatakse kdige vahem punkte
andvat tulemust.

Joon. 22: Loigete ristuse m6otmine nihkes puutepunkti korral

Vale = ei ole punase riba keskel

Oige = punase riba keskel

Tabel 11
Lbikepinna ristsus Punkte Lbikepinna ristsus Punkte
89°00°...90°00° 30 86°59°...86°30° 11
88°59°...88°30° 25 86°29°...86°00° 8
88°29°...88°00° 20 85°59°...85°30° 5
87°59°...87°30° 17 85°29°...85°00° 2
87°29°...87°00° 14 <= 84°59° 0

I6iketasandi vahelise erinevuse (lave kérgus):



Lave kérgust méddetakse tapsusega 1mm palgi otsal ja kettal (vt joon 23), triibuga margistatud
kohtadest. Md6tmistulemused tuleb kirjutada ketastele. Maksimaalselt on vdimalik saada 45 punkti
palgi kohta. Punkte antakse vastavalt tabelile 12.

Joon 23: Loiketasandite erinevus mdddetakse palgil ja kettal

Tulemus = suurim erinevus

% Matmise koht kettal

Tabel 12: Punkte 16igete eritasandilisuse eest ketta Idikamisel alt- ja iilaltldikega

Lave kérgus mm Punkte Lave kérgus mm Punkte

>=15 0 8 21

14 3 7 24

13 6 6 27

12 9 5 30

11 12 4 33

10 15 3 36

9 18 2 40

<=1 45

Karistuspunkte antakse jargmiselt:

Enneaegne start:
Trahv 20 punkti.

Té6ohutusnduete rikkumine:
Soltuvalt rikkumisest (vt tabel 1).

Loige labi punase riba:

Ulaltidike alustamine margitud alast valjaspool annab 50 karistuspunkti palgi kohta (vt joon 24 + 25).
Kohtunik hindab visuaalselt, kas 16ige on punasest ribast Uleval voéi allpool. See peab olema naha
palgil voi kettal. Viga margitakse kettale.




Joon. 25: Ulaltldige ldbi punase riba

Ulaltidige labistab punase riba Ulaltidige kuni punase ribani

vale oige

10 cm margistusest ei tohi I16ikega ei lile minna ega ka 16iget enne seda I6petada. Nahtavate vigade
eest antakse karistuspunkte (vt joon 26). Seda kontrollitakse visuaalselt. Kui viga margatakse peale
ketta maha saagimist, tehakse vastav marge.

Joon. 26: Margistusest labi saagimine

vale
vale

Punasest ribast labi saagimine

Ulaltldige viljaspool rohelist triipu
Valjaspool rohelist triipu tlaltidike alustamisel anatakse 50 karistuspunkti. Alustuskoht fikseeritakse
visuaalselt (joon 27).

Joon 27: Alustuskoht rohelises ribas

dige

Alustuskoht rohelises ribas Alustuskoht véljaspool riba



Kehvasti paigaldatud kett:

Kui kett kiilub kinni, tuleb plaadilt maha v&i kui sidurikatte mutter tuleb lahti, saab vdistleja O punkti
sooritusaja eest kombineeritud jarkamisel. Ta tohib keti uuesti pingutada ja llesande I16petada.

Sellisel juhul saab voistleja tagasiulatuvalt 0 punkti ,Saeketi vahetamise” eest ja ei saa sooritusaja
eest punkte Kombineeritud jarkamisel.

Palgi vigastus ehk sisseldiked

Ule 10 mm siigavuste Iigete tegemise eest enne Ulaltldike alustamist saab 20 karistuspunkti. Sisseléikeid
kontrollitakse ja mdéddetakse nii palgil kui ka kettal ja nende eest karistatakse Uks kord palgi kohta.

Ketta paksus

Kui ketta paksus on vahem kui 30 mm vdi rohkem kui 80 mm, saab vdistleja 50 karistuspunkti
(joon 28, modtmistapsus 1 mm).

Joon. 28: Ketta paksuse mootmine
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